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Slovo Séfredaktorky
Vazeni a mili ¢tenafi L. stupné,

V ruce drzite prvni ¢islo naseho dvoumési¢niku ,,Kotlandik®, ktery je urcen
v§em malym ¢tenafdm 1. stupné. Mame za sebou prvni tii mésice skoly, tak
veétime, Ze jste se jiz ,,aklimatizovali® a t&§ite se na vanocni prazdniny. Prosi-
nec na nasi skole je plny akci - napi. Mikulas na Skole — 5. 12. Vano¢ni kon-
cert pro rodice a déti (13. a 14. 12.) a Den svétel 15. 12.

A co si muzete pfecist v prvnim vydani skolniho ¢asopisu. Najdete tu napf. rozhovor s Adélkou Plundrakovou z 5. A, tip, jak
si vyrobit barevny stromecek, recenze pocitacovych her a mnoho stran zébavy.

Tak pokracujte dale ve ¢teni a v pfiStim vydani zase Cusik.
P.S. A samozfejmé Vam vSem piejeme krasné Vanoce a bohatého jeziska:.D

Vase Sabca :)
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1. Mas néjaké sourozence?

A: Ne, nemam.

2. Mas néjaké domaci mazli¢ky?

A: Ano, kocoura.

3. Ktera barva je tva nejoblibenéjsi?

A: Cerna, bila a modra.

4. Kdo je tviij nejlepsi kamarad/ka?

A: Moje nejlepsi kamaradka je Ema Susilova.

5. Jaké jsou tvoje konicky?

A: Bavi m¢ hodné kreslent, jak na pocitaci i na papir.

6. Ceho si na sobé ceniS?

A: Cenim si na sob¢ toho, Zze umim docela dobfe zpivat.
7. Co té v posledni dobé nejvice potésilo?

A: Nejvice mé potésilo to, ze mi tata mozna koupi tablet.
8. Co t& v posledni dob¢ nejvice zklamalo?

A: Nevybavuji si nic, co by mé zklamalo.

9. Co ty a Kluci? Jaky typ kluki se ti libi?

A: Nejvic se mi libi nékdo, kdo je hodny a pomaha mi.
10. Jaké je tvoje znameni?

A: Lev.

11. Jaky je tviij oblibeny predmét?

A: Némcina, matematika, hudebni vychova, télocvik a anglicti-
na.

12. Jaka je tva oblibena pocitacova hra?

A: Minecraft.

13. Jaky je tviij oblibeny ucitel/ka?

A: Jakub Dolezal.

14. Kdo je tvij idol?

A: Mym idolem jsou asi 3 youtuberky z Anglie, které umi nad-
herné kreslit.

15. Jaké je tvoje oblibené jidlo?

A: Mam rada vSechno.

16. MiZe$ mit jedno prani. Jaké by to bylo?

A: Abych byla dobrou navrhaikou a malitkou.

17. Mas néjaky oblibeny serial?

A: Libi se mi FBI, Vrazdy podle Agaty nebo Vrazdy

v Midsomeru.

18. MaS rada néjaky sport?

A: Nemam nejoblibenéjsi sport.

19. Chodis radsi do divadla nebo do kina?

A: Do divadla.
20. Mas oblibeného herce nebo zpévaka?
A: Ani ne.
21. Cim bys chtéla byt, az bude§ dospéla?
A: Médni navrharkou.
Nikola DrahosSova, V. A
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2VIRATKA

Rys ostrovid

Rysové (Lynx) jsou stiedné velké kockovité Selmy severni polokoule. Ty-
pickym znakem rysi je kratky ocas a Stetiky na usnich boltcich.

Zname Ctyfi druhy ryst: dva Ziji v Severni Americe, rys kanadsky a rys
Cerveny, kriticky ohrozeny rys pardalovy obyva rezervace ve Spanelsku a
n¢kolik malo zvifat snad jesté preziva v Portugalsku. Rys ostrovid je ze
vSech rysu nejveétsi a ma také nejvétsi aredl rozsiteni; ptivodné zil v celé
Eurasii, ale v Evrop€ byl na mnoha mistech vyhuben.

Vzhled

Rys ostrovid je nejvétsi evropskou kockovitou Selmou, s délkou téla az
120 cm, délkou ocasu az 25 cm, vyskou v kohoutku az 70 cm a hmotnosti
az 35 kg (pouze samci, samice jsou mensi). Charakteristickym znakem
vSech ryst jsou trojuhelnikovité usi s cernymi chomacky chlupti na konci
(tzv. chvostky) a ¢erny konec ocasu, mnoho jedinct ma licni chlupy pro-
dlouzené a utvarejici licousy.

Zbarveni je velmi variabilni, obecné lze ale fici, Zze ¢im dale na sever rys zije, tim svétlej$i ma srst, aby byl co nejlépe masko-
van v zasnézené krajiné. Zakladni barva jeho srsti je Seda s zlutavym az rezavym zabarvenim a s hnédymi az cervenohnédymi
skvrnami. Zimni srst je podstatné delsi a hustsi, s méné vyraznou skvrnitosti. Sttedem hibetu se ¢asto tdhne tmavy

pas, bricho je zfetelné svétlejsi az bilé.

Karyotyp somatickych bun¢k sestava z 38 chromozomi se 72 rameny. Délka zivota rysa ostrovida je 16 - 18 let ve volné pfi-
rod¢ a az 24 let v zajeti.

Lov

Rys neni zadny vytrvaly pronasledovatel, na kofist ¢ih4, ¢i se k ni nepozo-
rované piiblizi a ttoci z bezprostiedni blizkosti. Pokud ji nedostihne néko-
lika skoky, necha ji byt (vétSinou jiz po nékolika desitkach metrti, maxi-
malné po cca 100 metrech). K ¢ihani Casto pouziva vyvysena mista, odkud
kofist vyhlizi, nej¢astéji na okraji houstin. Za denniho svétla je schopen
rozeznat hlodavce na 75 m, zajice na 300 m a srnce na 500 m.

Uspésnost lovu zavisi na tom, je-li potencialni kofist na rysa zvykla a na
dalsich faktorech. Obecné€ se tvrdi, Ze uspésnost utokd na kopytniky se
pohybuje v rozpéti 20-80 %. Mensi kofist je zabijena kousnutim do hlavy,
kopytnici zakousnutim do hrdla nebo tyla a zadusenim. Hlavni slozkou
potravy je sparkata zvéef, predevsim srnec, muflon ¢i kamzik, méné jiz
jelen ¢i prase. Za vyznamny lze jesté povazovat podil drobnych hlodavct a
zajicu, prilezitostné pak jidelnic¢ek doplituji liSky, kocky, ptaci, obojzivel-
nici, hmyz a nékdy i hospodéiské zvifectvo.

s 2

4. Rysyostrovid

Zdroj: www.wikipedia.cz

Foto: www.google.cz
Adéla Plundrakova,V. A
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JAK VYROBIT ...?

Budes potiebovat:

Dva bilé papiry - velikost A4
Tvrdy barevny papir - velikost A3
Papirové obaly od caji

Nuazky

Lepidlo

Tuzku

Postup
Na bily papir si obkreslime svoji ruku. Z druhé strany nalepime obaly od ¢aje, ruku vystiihneme a nalepime ji na druhy bily

papir barevnou stranou nahoru. Z jinak barevného obalu od ¢aje vystfihneme srdicka a nalepime kolem ruky tak, abychom
vytvofili korunu stromu. Bily papir pak pfilepime na barevny a mame hotovo.

Markéta Pindova, IV. B
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SVET DOCAIACU

3D Tisk

3D tisk neboli aditivni vyroba je proces tvorby tiidimenzionalnich pevnych objektt z digitalniho
souboru. V aditivnich procesech je objekt vytvoren pokladanim souvislych vrstev materialu, dokud
neni cely projekt dokoncen. Kazda z téchto vrstev mlize byt povazovana za zce roziiznutou hori-
zontalni sekei daného objektu.

Historie 3D Tisku

Pocatky technologie 3D tisku spadaji do druhé poloviny 20. stoleti, kdy si Charles Hull nechal v
roce 1986 patentovat technologii stereolitografie. Tato technika spociva v trojrozmérném laserovém
tisku s vyuzitim UV laseru a tekutého fotopolymeru. Pfed koncem 90. let pak Hull pod hlavickou
jeho nové firmy 3D Systems vytvofil prvni zafizeni tisknouci v 3D formatu pro Sirokou vefejnost,
tzv. stereolitograficky aparat SLA-1. V té dobé& se tomuto zafizeni jesté netfikalo 3D tiskarna,
nicméné modely SLA se také staly zakladem vyvoje dnesnich 3D tiskaren ¢i CNC stroji. SLA-1
byl vyuzivan pouze beta zakazniky a postupné upravovan az pfisla na svét podoba SLA-250, ktera
byla nabidnuta Siroké vetejnosti. Stereo Lithography Apparatus SLA-1 je doposud k vidéni ve Fordové mu-

zeu v Dearborn, Michigan.

Priibéh tisku

K vytiSténi vyrobku je potieba né€kolik krokti. Prvnim je vytvoreni 3D modelu. Je zde n¢kolik moznosti jak vytvofit 3D model -
nejrozsifené]si a i nejjednodussi je vymodelovani 3D modelu v tzv. CAD softwaru, dalsi zpasob je pouziti 3D skener a posledni
moznosti je pouziti obycejné digitalni kamery a fotogrammetrického softwaru. Vytvoreni 3D objektu v CAD softwaru je celkem
naro¢né a vyzaduje znalost daného softwaru, av§ak uzivatel si miize se znalosti nékolika technik vytvotit téméf libovolny objekt.
3D skener je specialni zafizeni, které umoziuje naskenovat danou véc v realném svété a pievést ji do digitalni podoby, ale ta
obsahuje chyby a proto se poté jesté musi upravit v CAD softwaru. V poslednich letech se také vynofuji takzvané "3D trziste",
kde je mozné stdhnout/koupit mnoho riznych 3D modelt a uzivatel se nemusi zdlouhavé ucit CAD software.

Poté co je vytvoten/stazen 3D objekt mlize nastat fAze samotného tisku. Ale pred tim se jesté musi provést pfevod 3D modelu do
formatu .STL nebo .OBIJ tak, aby ho software pro ovladani tiskarny pfecetl. Dale se musi z formatu .STL vytvofit samotné in-
strukce pro tiskarnu (pohyb motord, ovladani trysky, ...). Tyto instrukce se nazyvaji tzv. G-Code a pro jejich vytvoreni se vyuZzi-
vaji nejcastéji programy Skeinforge, Slic3r, Cura, atd... G-Code se posle tiskarné, ktera pak dany objekt vytiskne.

Vétsinou se po vytisku jesté objekt upravi. Tyto upravy zahrnuji mimo jiné opilovani, odlomeni tzv. podptrnych konstrukei (u
technologie FDM) nebo tieba vy¢isténi (jiné technologie).

Velikostni extrémy

Vyzkum na Technische Universitit Wien odhalil, Ze je mozné vytisknout i objekty v nanometrovych velikostech. Védci pouzili
tekutou pryskyfici a laserovy paprsek ve spojeni s pohyblivymi zrcadly.

Druhym extrémem jsou stavby vytvorené 3D tiskem. Takto ,,vytisknuté* domy maji nesporné vyhody oproti domiim klasickym.
Naptiklad v Case stavby, kdy 3D tiskarn€ staci rekordnich 20 hodin k uskute¢néni projektu. Déle take uSetieni provoznich nakla-
di, vzhledem k poctu lidi provadéjicich stavbu. Cinska firma WinSun v jednom dni vytiskla 10 jednopatrovych domkd. Pouzili
pfi tom tiskarnu o rozmérech 10 metr na vysku a 6,6 metru na sitku.

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/3D_tisk

Foto 1: https.//cs.wikipedia.org/wiki/3D _tisk

Foto 2: http://www.3dees.cz/3d-tiskarny-a-filamenty/3d-tiskarna-zortrax-m200.html
Patrik Michalek, V. B
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Historie a soucasnost firmy Apple Inc. -
Apple Inc., diive Apple Computer Inc., je americka firma se sidlem ve més- )‘
té Cupertino v Kalifornii. Firma byla zaloZena v roce 1976. Tato firma se specializuje 4
na hardware a software. Jejich nejznaméjsimi produkty jsou: fada pocitacti Mac, sada kapesnich
pocitact a MP3 piehravact iPod, chytry telefon iPhone a tablet iPad, dale také hodinky Apple
Watch. V pocitadich Apple je instalovan standardné operaéni systém macOS a dotykova zafizeni
jsou pohanéna operacnim systémem iOS. Dal§im zndmym softwarem je program pro piehravani a
usporadavani hudebni kolekce iTunes. Mezi dalsi aplikace od firmy Apple se fadi sada kancelaiské-
ho baliku iWork a sada na vytvaieni hudby, fotek a videi iLife.

Apple ale také vyviji a zavadi produkty v jinych oblastech. V posledni dobé¢ je Gspésna fada multi-
medialnich pfehravact iPod, ktery se stal s vice nez 100 miliony prodanymi ku-

sy nejprodavanéjsim MP3 piehravacem na svété. V lednu 2007.

Apple piedstavil mobilni telefon iPhone a roku 2010 iPad.

Historie

Steve Jobs, Steven Wozniaka a Ronald Waynem v roce 1976 zalozili Apple v gardzi rodic¢t Steva Jobse ve mésté Cupertino po-
bliz San José. Pro ziskani poc¢atecniho kapitalu Jobs prodal sviij mikrobus Volkswagen a Wozniak svou programovatelnou kal-
kulacku. Timto obdrzeli 1 350 dolarti, za néz si potidili Cipy typu 6502 firmy MOS Technology po 20 dolarech za kus. Modelu
Apple I bylo nejprve vyrobeno 100 kusi, a to ru¢né.

Pocita¢ Apple I, jehoz prototyp byl pfedstaven v dubnu 1977 na prvnim veletrhu West Coast Computer Fair, vzbudil pozornost
jako jeden z prvnich krokli k osobnim pocitacim. Tento model byl komeréné velmi uspésny — prodalo se ho nékolik milionti a
prodaval se az do 80. let, pozd¢jsi varianty Apple II se na Skolach pouzivaly az do pocatku 90. let. Nasledujici model Apple III
poskodil Jobs svou tvrdohlavosti — necht€l v ném mit ventilator a zakdzal ménit podobu a velikost skiin€; pocita¢ byl velmi po-
ruchovy. Dalsi tymy ale pracovaly na modelu Apple Lisa, uvedeném na trh v lednu 1983. Slo ve své dob¢ o $pi¢kové vybaveny
pocitac, ale kvili vysoké cené (9 995 USD) neuspésny. Technologicky i komer¢ni prilom v oboru osobnich poc¢itaca (jak v hard-
ware, tak v software) predstavoval Macintosh. Prvni model pod timto oznacenim, které Apple pro své pocitace pouziva (ve zkra-
cené form¢) dodnes, byl uveden na trh v lednu 1984.

Jobs byl z Apple vyhozen kvili sporim v roce 1985. V 90. letech pak firmu postihl ipadek, drazsi pocitace Apple valcoval
Microsoft se svym operaénim systémem Windows fungujicim na platformé PC.] V roce 1997 se Jobs do firmy vratil a zagal ji
pomalu vracet ke ziskovosti. V roce 2001 byl uveden Mac OS X. V roce 2006 piesel Apple k ¢ipiim Intel u vSech pocitacii fady
Mac. Od roku 2007 firma zaznamenava velky uspéch se svymi mobilnimi zafizenimi - nejprve iPodem, posléze iPhonem a iPa-
dem. Tato zafizeni zpusobila ve svych segmentech revoluci a popularizaci MP3 ptehravacl, smartphont a tablett.

V souvislosti s tim byla v roce 2007 firma piejmenovana z Apple Computers Inc. na Apple Inc., protoze portfolio spolecnosti jiz
netvorily pouze pocitace, ale také multimedialni sluzby a produkty. 25. srpna 2011 oznamil Steve Jobs rezignaci na post CEO
spolecnosti Apple. (zemfel 5. fijna 2011 v Palo Alto) Na postu CEO jej nahradil Tim Cook. V roce 2013 se Apple stala nejhod-
notnéjsi znackou svéta.

Logo

O vyznamu a zpusobu vzniku nazvu a loga firmy Apple existuje n¢kolik legend. Jedna tika, ze pii vybéru loga spolecnosti se
zakladatelé inspirovali anekdotou o anglickém védci Isaacu Newtonovi a vzniku gravitacniho zakona. Dalsi tvrdi, Ze spolecnost
Apple je pojmenovana a jeji logo vychazi z jedné Jobsovy diety, kdy tésné pied zaloZenim spole¢nosti Zil na jable¢né farme a
nekonzumoval nic jiného nez jablka. Pocita¢ Macintosh (1984) byl v té souvislosti pojmenovan po konkrétni odride jablka. Také
se Tika, ze se hledalo slovo, které by abecedné piedchazelo Atari, v t€ dob¢€ velmi Gspésnou pocitacovou firmu.

Zdroj textu: https://cs.wikipedia.org/wiki/Apple
Obrazek http://www.technologytell.com/apple/category/computers/apple-tv/
Patrik Michalek, V. B
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RECENZE B

FARMING SIMULATOR 2017

Hra Farming Simulator 2017 je ocekdvanym pokracovanim série,
predeslé tituly ptiléakaly vice nez 5 miliond hract. Hra Farming Simu-
lator 2017 bude dostupna pro PC a next-gen konzole. Hra pfedstavi
nové vymozenosti jako, nové prostfedi, nova vozidla, novou chovnou
zvef a nové herni mechaniky, které obohati hru a zvétsi jeji hloubku,
také bude hra vice pfistupna pro novacky, i pro stavajici hrace.

Znacky vozidel
Nekteré nové znacky, které najdete v novém Farming Simulator 2017

budou: Challenger, Fendt, Massey Ferguson a Valtra. S vice nez Sede-
sati znackami a dvé sté vozidly, které jsou divéryhodné reprodukovany,
Vam nova hra nabidne simulaci s Sirokou skalou obsahu.

Kromeg jinych vymozenosti, které¢ budou ve hife Farming Simulator 2017 ohlaseno, najdete i podporu modding, ktera je ne-
smirn¢ oblibena na PC a nyni bude debutovat i na konzolich! VSichni hraci si budou moci stahnout obsah, ktery bude vytvotfen
komunitou hracu, budou zde zahrnuty vozidla, zvifata, elementy scenérie a mnohem vice, diky ¢emuz se otevfou moznosti
neustalé evoluce hry. Sklizejte své pole a uzivejte si spoustu moznosti rozvijeni své farmy, na které mizete péstovat Sirokou
Skalu plodin. Budujte svou farmu v obrovském prostfedi s podmanivymi vizudlnimi efekty

Zdroj:http://www.kuma.cz/farming-simulator-2017-pc
http://www.kuma.cz/farming-simulator-2017-pc

Foto: http://'www.battleforce.cz/byl-oznamen-farming-simulator-2017/
Max Jurcik, V. C

Battlefield 1

Battlefield 1 narusuje ubijejici hegemonii stfileCek z moderni a
futuristické valky. Nejde ale jen o nové zasazeni, protoze hra
krasné vypada, ale predevs§im se skvéle hraje a neplisobi unave-
né, coZ se o jinych sériich neda fict. Obcas je prosté tfeba udélat
krok vzad, abyste se mohli posunout dopiedu.

Prvni svétova valka je ve hrach, pohtichu, opomijena. Snad
kvali mylné predstave, ze $lo jen o valku zdkopovou - tedy pla-
zeni se bahnem skrz ostnaté draty pod palbou kulometného
hnizda, to vSe jen s vidinou péti minut zivota nebo hrdinského
obsazeni dal$i bahnité diry v zemi. V dob¢ sci-fi sttilecek a za-
hlceni modernimi konflikty se do prvniho globalniho konfliktu
pustili tviirci z DICE v Battlefield 1. A svéte div se, zadafilo se!
Kampané v Battlefield hrach stoji vzdy spiSe na vedlejsi koleji.
Jde o primarné multiplayerovou sérii a DICE ve tfetim a pfedevsim ctvrtém dile marné hledali zptsob, jak odvypravét seridzni
pribéh. Jejich snaha se vzdy pieklopila do akéniho filmu o hrdinovi, ktery prakticky zachratiuje sveét. V kampani Battlefield 1
ale nasli spravny recept, jak valecné piib&hy vypravét. Muze za to nejenom zjevny respekt k odkazu obéti, ale predevsim di-
raz na zakladni pravidlo valky — pfeziti a osudy jednotlivcu.

aics (;:’/‘\)

Hodnoceni
Tato hra se mi velmi libi. Je originalni tim, Ze neni jako kazda jina. Je to hra o prvni svétové valce, takze se miizete naucit
néco do d&jepisu. Proto davam 9/10 bodu.

Red.

- G
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VOLNY CAS

Tanec
V tomto dile se zamétime na sportovni tanec. Jedna se o spor-
tovni disciplinu, vychdzejici ze spolecenského tance. Tanecni
pary, tedy chlapec a divka, tan¢i rtizné zajimavé figury podle
predepsanych pravidel. Je dilezité dodrzovat rytmus, mit hezké
drzeni a spravné naslapy.

Pfi soutézich jsou pary rozdéleny do vékovych kategorii (napf.
Déti I, Déti 11, Junior I, Junior II atd.) a vykonnostnich tfid (E,
D, C, B, A, M). Obvykle soutézi n¢kolik part soucasné na jed-
nom parketé. V jednotlivych kolech jsou pary hodnoceny po-
rotci a ty s nejvyssim hodnocenim postupuji podle postupového
klice dale, az do finale, kde se ur¢i tfi nejlepsi pary soutéze.
Soutézit mohou nejen samotné pary, ale také celé formace.
Formace je skupina n¢kolika pard, které tanci na spole¢né cho-
reografie.

Latinskoamerické a standartni tance

Sportovni tanec se déli na dvé skupiny. Na latinskoamerické
(LAT) a standartni tance (STT), tim padem si mtize par vybrat,
jestli se zaméfi na latinu, standart nebo oboje. Do latiny patii
chacha, jive, samba, rumba a paso doble. Do standartnich tancti
patii waltz, quickstep, tango, valcik a slowfox neboli Slow
Foxtrot. V détskych kategoriich se v Ceské republice
k latinskoamerickym tanctim pfidava jest¢ polka, ktera patii do
lidovych tanct.
Standartni tance
Waltz

Rika se mu také poma-
ly val¢ik. Oba jsou na
tfi doby, ale jinak si [
podobné nejsou. Waltz il
ma mekky postupovy 8
pohyb, tan¢i se na ro- [
mantickou hudbu, tak-
ze to vypada, jakoby se

taneCnici houpali na
vInach.
Tango
Tango pochazi

z Argentiny. Diive se
fadilo mezi latinskoa-
merické tance, proto se
hodné 1i8i od standart-
nich tanct. Je v ném dynamika a mirnost zarover.

Valdik

Valcik pochazi z Vidné, nemé moc figur. Je totiz tézké zvlad-
nout rotac¢ni Svih a pfitom se plynule pohybovat po obvodu
salu.

Slowfoxtrot (slowfox)

Jedna se o uméle vytvoreny tanec. Vznikl v Anglii a je to jeden

Vv

Vyznacuje se svou nedbalou eleganci.

Quickstep

Je rychly, vybusny a vesely tanec, ktery se tanci ve 4/4 taktu a
nékdy se také nazyva rychly foxtrot.

Latinskoamerické tance

Samba

Pochazi z Brazilie, kde se tan¢i na karnevalech. Je vasniva a
melancholicka zaroveil. Charakteristicky je pro ni tzv. boun-
cing — zhoupnuti v kolenou doprovazené pohybem kyc¢li vpred

a vzad.

Cha Cha

Chacha ma pfedstavovat
tanec, kdy divka provokuje ¥
chlapce. Je to nejmladsi
soutéZni tanec.

Rumba

Rika se ji nékdy chacha bez |
chachi. Charakteristicky je

kyc¢lemi.
Jive i
Jive vznikl v Americe. Tan-
covali ho ameriéti vojaci ve
druhé svétové valce a diky
nim se rychle rozsiiil po
svété. Jednd se o fyzicky |
velmi naro¢ny tanec s prvky
swingu a rock and rollu.
Paso doble

Tancuje se nejcastéji na hud-
bu Espaiia Cani. Na rozdil od ostatnich latinskoamerickych
tanctl nepochazi z Ameriky, ale ze Spanélska. Inspiruje se byéi-
mi zapasy.

Tanec na nasi Skole

Na nasi Skole ptsobi uz nekolik let tane¢ni klub Niké Brno,
ktery vznikl v roce 2000 pod nazvem TK Pidalka. Od roku
2009 byl zafazen do CSTS (Cesky svaz taneéniho sportu).
Klub navstévuji nejen détské, ale také juniorské, mladeznické a
seniorské pary od zacatecnikll az po pokrocilé tanecniky. Kro-
m¢é uspéchll v parovych soutézich, ziskalTK Niké v minulosti i
mnoha vitézstvi na soutézich formaci. V minulém skolnim roce
ziskala na ptiklad formace Vecernickova dobrodruzstvi slozena
z nejmladsich taneéniki (zakdt MS a 1. tiidy ZS) 1. misto na
MCR a pokrogileji taneénici s formaci Cernobild latina obsa-
dili na MCR krasné 3. misto.

Valentina Vymazalovd, Klara Quintero, V. B
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Navstéva kina

Kralové hor

Pfibéh o silném pratelstvi chlapce a orla. Mladé orla je svym star§im bratrem vyhozeno

z hnizda, a tim odsouzeno k smrti. Chlapec Lucas nezna lasku, ani teplo domova. Po smrti
matky se jeho otec uzaviel do sebe a utapi se v zdrmutku. Osud sva Lucase a orli mladé do-
hromady. Chlapec ptace zachrani a pojmenuje ho Abel. Tajné se o n¢j stara, krmi ho. Ve
spole¢nosti mladého dravce nachazi lasku a pratelstvi, které mu doma tak chybi. S pomoci
starého lovcec Danzera u¢i Abela 1état a lovit. Jak dravec roste a sili, blizi se den, kterého se
Lucas boji. Den, kdy bude muset svého opefené¢ho pfitele vypustit zpét do volné divoCiny.

Zdroj: http://www.csfd.cz/film/367705-kralove-hor/

Tereza Sabo, IV. A

Lucie Bila

Lucie Bila se vlastnim jménem jmenuje Hana Zanakova.
Narodila se v roce 1966 ve vesnicce Otvovice ve stfednich
Cechéch. Zpévu se zacala vénovat uz jako mala na Lidové
Skole uméni. Lucie se nejdiive vyucila na damskou krejco-
vou, teprve pak se zacala vénovat naplno zpévu. Nejdiive
byla zpévackou v hudebnich skupinach Arakain a Vitacit,
pak zacala zpivat s6lové. Prvni jeji znama pisnicka se jme-
novala Neposlu$né tenisky.

V roce 1989 méla kratkou znamost s byvalym détskym
hercem Tomasem Holym, ktery hral v n€kolika filmech,
nejznamé;jsi je Jak dostat tatinka do polepSovny.

Lucie Bila vydala mnoho sélovych i spole¢nych alb, mezi
jeji nejznamé;jsi pisnicky patii naptiklad Laska je Laska,
Most pies minulost, Jsi m{j pan, Ave Maria a mnoho dal-
Sich. Je drzitelkou 18 Zlatych slavikt. Hrala také hlavni
role v nékolika nejznaméjsich muzikalech, naptiklad Jo-
hanka z Arku, Excalibur, Laska je laska nebo Carmen.
Lucii jsme mohli vidét také v nekolika filmech, napiiklad
jako Carodgjnici v pohddce Princezna ze mlejna.

V soucasn¢ dob& mizeme Lucii Bilou vidét jako porotkyni
v soutézi ,,Cesko Slovensko ma talent*.

Zdroj: www.google.cz
Foto: www.google.cz
Veronika Rusinova, IV. B
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Vtipy

Pani ucitelka ve skole chce po détech, aby fekly rym.

Postupné jich tam nékolik fekne néjaké ty rymy... az pani ucitelka
vyvola Pepicka a ten tika:

,,V mofi stoji Kokrhel, vodu mé az po kolena.*

,»Ale Pepicku, to se ptece viilbec nerymuje!*

,Jen pockejte, az prijde priliv.”

Zlodgj vyloupi banku, vezme dva muze jako rukojmi a pta se prvniho:
"Vidél jsi me, jak vykradam banku? Muz odpovi: ,,Ano®.

Zlodgj jej okamzité pistoli stfeli do hlavy.

Potom se pta druhého muze:

,»A tys mé taky vidél, jak vykradam banku?*

Muz odpovi: ,,Ja ne, ale moje stara T¢ vidéla a fekla to tchyni!*

Na véanoc¢ni besidce vlezlo jedno malé décko Santa Clausovi na klin. On se ho zeptal, jako vSech déti, co by chtélo najit pod
stromeckem. Dit¢ vyvalilo o¢i a poklesla mu brada. Po péti vtetfinach dité povida: ,,Coze? Tys necetl mutj e-mail?*

Jde chlap po ulici a Cte si napis za vylohou drogerie: ,,kupte si Head and Shoulders - novy S$ampon na lupy* Drogerii v klidu
ptejde pravic ,,Ne diky, lupy uzZ mam...

,-Pepicku, pro€ jsi v noci brecel? “Zdalo se mi, ze $kola shotela.” ,,Uklidni se, to byl jen sen.” ,,A pro¢ jsem asi po probuzeni
brecel?

-Pepicku, pro¢ mas v diktatu takové velké mezery v textu?* ,,Pani ucitelko, to jsou mista pro reklamni bannery!*

,.Koukam, sousede, Ze jste si koupil nové auto, copak se stalo s tim starym?*
,,Ale, zaseklo se mi centralni zamykani dvefi.“ ,,A to to nedokaZete opravit, ze si musite kupovat novy viz?*
,» 10 vite, Ze bych to spravil, ale tchyné¢ zlstala sedét uvnitt.*

Faraf zpovida mladou divku: ,,A jiné hiichy uz nemate, milé dité?* Divka nesméle: ,,No snad uz jen, ze se kazdé rano prohli-
zim v zrcadle, jak jsem hezka.” Farai mavne rukou a fika: ,,Ale to neni hfich, milé dité, to je o¢ni vada!*

Zlodg¢j se vkrade do starého domu. Vejde do prvniho patra a slysi: ,,Jezis t€ citi!“ Zlod€j odpovi: ,,Nejsem vetici.“ A zase:
Jezi§ uz té vidi!“ Zlode€j dojde k zavésu, odkud se zvuk ozyva, a odkryje ho. Za zavésem vidi klec a v ni papouska. Zepta se
ho: ,, Ty jsi Jezi§?* ,Ne, ja jsem Jidas, ale Jezis je ten pitbul za tebou.*

Chuck Norris se jednou vykoupal v radioaktivnim jezefe, a to jezero ziskalo supershopnosti.

Zdroj: www.google.cz

Ema Lauermannova, V. C
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Youtuberi

ExplOited
Ma 20 let a narodil se 6. 10. 1996 v Prievidzi na Slovensku. Jme-

nuje se Peter Altof. M&fi 184 cm, jeho velikost bot je 45.0. Ma
tmave hnédé vlasy, zelené oc€i a je to Slovak. ExplOited je jeho
prezdivka. Je narozen ve znameni Vahy.

Hoggy

Petr Lexa (25 let) znamy také jako Hoggy, byl jeden z
finalistt soutéze Hlas Ceskoslovenska, dokonce dvakrat
se zucastnil soutéze Superstar a v soucasnosti je zpévak
ve skuping Slza, vzniklé v roce 2014. Narodil se 5. 6.

1991 v Ceskych Budgjovicich. Jeho vy3ka je 171 cm, ma w
ofiskové oci a tmaveé hnédé vlasy. Velikost bot je 41.0.
Narodil se ve znameni Blizencti. V roce 2015 se stal vité- r

zem muzské kategorie Blogger roku.

Vadak

VADAK pravym jménem Vadim Tkacenko (*8. 7. 1998 v Kladn¢)
je cesky youtuber, nataci prevazné vliogy, n€kdy i let's playe a chall-
enge, bydli v Kladn¢, ma sestru jménem Jana. Na YouTube vystu-
puje pod jménem VADAK, ackoliv si fiki VADAK. Pochazi z Ka-
zachstanu ale ma ruskou narodnost. Je to jeden z nejoblibenéjsich
youtuberl, ma néco malo pres 150 000 odbératell. V zebticku ne-
jodebirangj§ich CZ/SK youtuberd ma 39. misto. Odbér samoziej-
mosti. :-) M4 druhy kanal VADAK+ na ktery stejné jako Hoggy,
nataci videa ze soukromého Zivota, ale na n¢j moc nenatéci, 2. kanal
mél diive nez Hoggy. :-)

Meti 189 cm, jeho barva o¢i je modra, barva vlast tmavé hnéda. Je
narozen ve znameni Raka.

Zdroj: http://zivotopis.osobnosti.cz/petr-lexa.php, http://czskyoutuberi.webnode.cz/products/vadak/
Sophie Héhl, 1IV. A
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